TERMO DE RESPONSABILIDADE DE EXECUGAO DE PROJETO CULTURAL

SMC/NUCLEO DE INCENTIVO A CULTURA

INSTITUTO DA OPORTUNIDADE SOCIAL, de CNPJ n° 02.449.283/0001-89, CCM n°
2.711.826-6, doravante denominado PROPONENTE, e o Municipio de Sao Paulo, pela
Secretaria Municipal de Cultura, doravante denominada SMC, neste ato representada por
sua Chefe de Gabinete, firmam o presente TERMO DE RESPONSABILIDADE DE
EXECUCAO DE PROJETO, que obedecera as clausulas e condicdes abaixo estipuladas e
as demais previstas no Edital PROMAC 2020 de acordo com o despacho proferido no
Processo Administrativo n° 6025.2020/0001426-7 e publicado no D.O.C. de 25 de janeiro de

2020.

CLAUSULA 1 — Valor e Contetido do Projeto

1. O PROPONENTE recebera do(s) incentivador(es) abaixo listados

Razéao Social

CNPJ

Endereco

Valor do Contrato de
Incentivo Firmado

99 TECNOLOGIA
LTDA.

18.033.552/0001-61

Rua Sansido Alves

dos Santos, 400,
Andares 3-7, Cidade
Moncoes, Sao
Paulo/SP, CEP
04.571-090

R$ 295.615,02

BRQ Solugbes em
Informatica S.A.

36.542.025/0004-07

Rua Boa Vista, 254,
9° andar, Centro,

R$ 260.000,00

01.419-001

S30 Paulo — SP
A2 33.653.598/0001-77 | Alameda. Santos, | R$ 11.615,02
REPRESENTACOE 1293, 4° andar,
S LTDA. Cerqueira César,

S3o0 Paulo/SP, CEP

01.419-001
A2 S.l. | 20.588.260/0001-37 | Alameda. Santos, | R$ 24.000,00
ASSESSORIA 1293, 4° andar,
EMPRESARIAL Cerqueira Césarr,
LTDA Sao Paulo/SP, CEP




O valor total de R$ 591.230,04 (quinhentos e noventa e um mil duzentos e trinta reais e
quatro centavos), superior a 50% do valor total do projeto, obrigando-se a realizar o projeto
cultural denominado “Cultura Digital e Juventudes — Conexdes Periféricas”, de n° ISP
2020.06.19/01738, aprovado em Diario Oficial da Cidade na data 12 de setembro de 2020,
com “selo de renuncia fiscal” de 100% (cem por cento), doravante designado PROJETO,
nos estritos termos ora definidos, nas seguintes condicdes:

1.1. O conteudo do projeto tal como aprovado encontra-se em Anexo a este Termo de
Responsabilidade.

CLAUSULA 2 — Responsabilidades Gerais do PROPONENTE

2.1. O PROPONENTE declara estar ciente de que deve aplicar os recursos recebidos
exclusivamente na realizagdo do projeto n° ISP 2020.06.19/01738 - “Cultura Digital e
Juventudes — Conexodes Periféricas”, tal como descrito neste Termo, observando
rigorosamente os valores or¢ados para cada despesa, os planos de divulgacao, o conteudo
e o cronograma do projeto e demais itens que lhe sejam caracteristicos, sob pena de
responder civil, administrativa e criminalmente pela utilizagdo irregular de recursos de
incentivo fiscal.

2.2. O PROPONENTE mantera conta bancaria exclusiva para o recebimento e
movimentacdo dos valores relativos ao incentivo ao projeto, no Banco do Brasil - Agéncia
1914-3, Conta 5.507-7.

2.3. O PROPONENTE recolhera ao FEPAC, antes de findo o prazo para a prestacao de
contas, eventual saldo do incentivo ndo utilizado na realizagdo do projeto, acrescido de
eventuais rendimentos financeiros e devidamente atualizado desde a data do seu
recebimento, juntando o respectivo comprovante a prestacdo de contas, a qual sem este,
estara sujeita a rejeicao e respectivos consectarios.

2.4. O PROPONENTE fica obrigado a comunicar imediatamente ao Nucleo de Incentivo a
Cultura quando o incentivador deixar de repassar os recursos no valor total previsto no
contrato de incentivo até dezembro, informando se o fato compromete de alguma forma a
realizagcdo do projeto aprovado e, em sendo possivel, ja instruida com os esclarecimentos
respectivos por parte do incentivador.

2.4.1. Nessa hipotese o PROPONENTE podera:

a) apresentar novo incentivador;

b) recolher os recursos ja recebidos ao FEPAC;

c) quando parte dos recursos ja tenha sido utilizada, mas nao houver condi¢cdes de
conclusdo do projeto, apresentar proposta de produto compensatério, sujeita a aprovagao
da SMC.



2.5. O PROPONENTE devera manter seu cadastro atualizado junto ao Nucleo de Incentivo
a Cultura, até a decisao sobre a regularidade ou nao da prestacao de contas, sujeitando-se,
em nao o fazendo, a aplicacido da penalidade prevista na subclausula. 9.1. |, deste Termo.

2.6. O PROPONENTE esta obrigado a apresentar o produto cultural incentivado
prioritariamente no ambito territorial do Municipio, devendo constar de toda a sua
divulgacéo as logomarcas do PROMAC, da Secretaria Municipal de Cultura e da Prefeitura
da Cidade de Sao Paulo.

2.6.1. Esta mencdo ¢é obrigatéria e sera feita em igual proporcdo aos demais
patrocinadores, sob pena de rejeicdo da prestagédo de contas.

2.7. O PROPONENTE autoriza o Municipio a, querendo, utilizar e exibir livremente os
produtos a ele destinados, nos termos da descrigdo do objeto cultural.

CLAUSULA 3 - Alteragdes no Projeto

3.1. O PROPONENTE n&o podera em nenhuma hipotese alterar o conteudo cultural do
projeto aprovado e descrito na Clausula 1 deste Termo.

3.2. O PROPONENTE s06 podera alterar outros itens do projeto descrito na Clausula 1 deste
Termo, mediante prévia e expressa autorizagdo da Comissdo Julgadora de Projetos, por
publicagcdo no D.O.C. e aditamento do presente Termo. Para tanto, o PROPONENTE
apresentara o pedido devidamente justificado e em tempo habil para andlise das instancias
técnicas competentes.

3.3. A prorrogagao do prazo para conclusdo do projeto também se sujeita as regras dos
itens 3.1 e 3.2 anteriores, e ndo podera ser autorizada por mais de uma vez.

3.4. Nenhum pedido de prorrogagcédo de prazo ou de alteracdo do projeto sera recebido
pela SMC, se alguma das suas unidades organizacionais, em geral o Nucleo de Incentivo a
Cultura, ja tiver emitido notificagdo ou solicitagdo para cumprimento desse prazo ou adogéo
de alguma providéncia correspondente.
CLAUSULA 4 — Prestacio de Contas

4.1. O PROPONENTE prestara contas sob dois aspectos:

a) realizagao do objeto cultural;
b) contabil.

4.2. PRESTAGAO DE CONTAS — ASPECTO CONTABIL



4.2.1. O PROPONENTE prestara contas dos recursos recebidos, comprovando a utilizagao
e sua correta destinagdo consoante orgcamento aprovado, nos moldes do previsto na
Portaria SMC n° 92/2018.

4.2.2. O PROPONENTE apresentara os documentos contabeis exigidos pelo endereco
prestacaocontaspromac@prefeitura.sp.gov.br ou outro meio que vier a substitui-lo,
atestando a veracidade das informacgdes apresentadas.

4.2.3. O PROPONENTE apresentara os extratos da conta bancéaria a que se refere a
subclausula 2.2. deste Termo, relativos a todo o periodo de execugao do projeto.

4.3. PRESTAGAO DE CONTAS — REALIZAGAO DO OBJETO CULTURAL

O PROPONENTE comprovara a realizagao ou distribuicdo do objeto cultural por meio da
prépria exposi¢ao do objeto, como também de divulgagdo em jornais, revistas e publicagdes
especializadas e, também por:

4.3.1. Encaminhamento, a Comissao Julgadora de Projetos, de, no minimo, 2 (duas)
amostras do produto realizado, que possibilitem averiguar se esse produto final corresponde
rigorosamente ao originalmente proposto no projeto aprovado e ao conteldo descrito nos
itens correspondentes da Clausula 1 deste Termo;

4.3.2. Encaminhamento, a Comisséo Julgadora de Projetos, de clippings, fotos, borderds,
videos, etc, comprovando a execugao do projeto.

4.3.3. Comprovacgao da divulgacao de ingressos a precos populares ou gratuitos.

4.4. O PROPONENTE encaminhara ao Nucleo de Incentivo a Cultura, pelo endereco
comunicacaopromac@prefeitura.sp.gov.br, informagdes sobre a data de apresentagdo do
projeto (data, local, horario, preco), com, no minimo, 10 (dez) dias Uteis de antecedéncia da
realizagao da atividade, para fins de acompanhamento e fiscalizagao.

CLAUSULA 5 — Prazo para realizagdo do projeto e apresentagdo da Prestagdo de
Contas

5.1. O projeto de n°® ISP 2020.06.19/01738 - “Cultura Digital e Juventudes — Conexdes
Periféricas” sera realizado em até 14 (quatorze) meses apds a data da emissédo da
Autorizacdo de Movimentacao de Recursos pela SMC e sua prestacido de contas obedecera
a legislacdo vigente a época da respectiva apresentacido e sera apresentada em até 30
(trinta) dias uteis apds o término do PROJETO.

CLAUSULA 6 — Analise da Prestagdo de Contas


mailto:prestacaocontaspromac@prefeitura.sp.gov.br
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6.1. A prestacao de contas, conforme o aspecto a ser analisado, sera objeto de apreciagao
pelo Nucleo de Incentivo a Cultura e pela Comissao Julgadora de Projetos.

6.1.1 Este Termo podera ser considerado cumprido ou descumprido, com as consequéncias
adiante assinaladas, conforme o projeto cultural tenha sido realizado conforme ajustado ou
nao, e as despesas tenham obedecido as regras estabelecidas, tanto em forma quanto em
conteudo.

6.1.2 Seja qual for o resultado da analise da prestagdo de contas, o PROPONENTE néo
tera direito & devolugéo ou ressarcimento pelos produtos entregues ao Municipio, por forgca
das contrapartidas ou em razao da fiscalizagdo do projeto.

6.2. TERMO DE RESPONSABILIDADE CUMPRIDO - PROJETO REALIZADO
INTEGRALMENTE

6.2.1. Este Termo de Responsabilidade sera considerado cumprido pelo PROPONENTE
quando a prestacao de contas for aprovada sob ambos os aspectos, em razéo de o projeto
cultural ter sido realizado integralmente conforme proposto tanto quanto a concretizagéo e
qualidade de seus produtos e subprodutos quanto em relagdo a comprovacgédo da correta
destinagao dos valores recebidos.

6.3. TERMO DE RESPONSABILIDADE DESCUMPRIDO — PROJETO NAO REALIZADO

6.3.1. Este Termo de Responsabilidade sera considerado descumprido pelo
PROPONENTE, nas seguintes hipéteses:

a) quando a prestacao de contas nao for apresentada no prazo estipulado na
subclausula 5.1. deste Termo,

b) quando nao for comprovada a realizagéo de todos os produtos previstos no projeto
ou quando estes nao correspondam ao que foi aprovado;

¢) quando qualquer proibi¢cdo ou exigéncia prevista neste Termo ou no Edital do qual
decorre ndo for rigorosamente observada;

d) quando nao for comprovada a execugao do Plano de Trabalho conforme

e) quando qualquer das exigéncias da Clausula 4 deste Termo for descumprida.

CLAUSULA 7 — Glosa de Despesas

7.1. Serado glosadas pela fiscalizagdo quando da andlise da prestacdo de contas, as
despesas realizadas pelo PROPONENTE que nao estiverem previstas no orcamento
aprovado, forem maiores que o valor aprovado, ou cujo documento contabil apresentado
nao atenda as normas gerais de contabilidade ou da portaria de prestacdo de contas em
vigor.



7.2. Nenhuma prestagdo de contas sera aprovada sem que sejam recolhidos ao FEPAC, no
prazo improrrogavel de 15 (quinze) dias uteis apdés a notificacdo, os valores
correspondentes as despesas glosadas pela fiscalizacdo, devidamente atualizados a partir
da data da notificagcdo até a data de seu efetivo recolhimento, acrescidos, ainda, de
eventual rendimento financeiro, devendo o PROPONENTE apresentar o respectivo
comprovante, sob pena de rejeigdo da prestacédo de contas.

7.3. Nao cabe recurso da decisao que glosar despesas da prestagdo de contas,
cabendo, porém, pedido de reconsideragdao no prazo improrrogavel de 5 (cinco) dias uteis,
dirigido ao Nucleo de Incentivo a Cultura da SMC, desde que devidamente justificado e
documentado, ndo bastando mera alegacdo do PROPONENTE quanto a sua regularidade.

7.4. Se a decisao for totalmente reconsiderada o PROPONENTE sera notificado;

7.5. Se a decisao for parcialmente reconsiderada ou ndo o for, o PROPONENTE sera
notificado e devera proceder ao recolhimento do valor total ou parcial, de acordo com a
subclausula 7.2., no prazo de 15 (quinze) dias uteis da notificacdo do resultado de seu
pedido, devendo apresentar o respectivo comprovante, sob pena de rejeigdo da prestagao
de contas.

CLAUSULA 8 — Aprovacao e Rejeigdo de Contas

8. 1 Aprovadas as contas sob todos os aspectos pelas instancias de analise competentes, o
Secretario Municipal Cultura proferira despacho, a ser publicado no Diario Oficial da Cidade,
dando este Termo de Responsabilidade por cumprido e determinando o arquivamento do
processo administrativo respectivo.

8.2 Rejeitadas as contas, o Secretario Municipal Cultura proferira despacho, a ser publicado
no Diario Oficial da Cidade, dando este Termo de Responsabilidade por descumprido,
aplicando as penalidades devidas e determinando o recolhimento ao FEPAC dos recursos
recebidos como incentivo, devidamente acrescidos de eventuais rendimentos financeiros e
atualizagdo monetaria desde a data de seu recebimento, no prazo de 15 (quinze) dias
contados do primeiro dia util apés a data da publicagao.

8.3 Efetuado o recolhimento pelo PROPONENTE no prazo constante da subclausula 8.2. o
projeto sera considerado PREJUDICADO, e arquivado o processo administrativo respectivo
sem aplicagdo de penalidades, o0 mesmo ocorrendo na hipotese de indeferimento do
recurso respectivo.

CLAUSULA 9 - Inexecugido ou Execugao Irregular do Termo de Responsabilidade
9.1. O descumprimento das obrigagdes assumidas neste Termo ou decorrentes do Edital

que |he deu origem sujeitara o PROPONENTE a responder civil, penal e
administrativamente, e também o sujeitara as seguintes penalidades:



| — adverténcia, que sera aplicada pelo cometimento de irregularidades de menor potencial
ofensivo, especialmente pelo ndo atendimento no prazo determinado de solicitacées de
esclarecimentos ou adogao de providéncias, limitadas a trés;

Il - suspenséo temporaria da participacdo em Edital de Incentivo, Chamamento Publico e
celebracdo de contrato com 6rgaos e entidades do Municipio de Sao Paulo, pelo prazo de 1
(um) ano, quando:

a) a prestacdo de contas for rejeitada pela ndao comprovagao da divulgacdo do apoio da
Municipalidade ao projeto ou da concessao de ingressos a pregos populares;

b) a prestacdo de contas for apresentada apdés a data determinada na subclausula 5.1,
limitado o atraso a trinta dias, prazo apds o qual a prestacdo de contas ndo sera recebida
e o projeto sera considerado nao realizado, com as consequéncias respectivas;

c) o PROPONENTE ndo mantiver atualizado o seu cadastro perante o PROMAC;

lll - suspensdo temporaria da participacdo em Edital de Incentivo, Chamamento Publico e
celebracao de contrato com 6rgaos e entidades do Municipio de Sao Paulo, pelo prazo de 2
(dois) anos quando:

a) nao forem recolhidos ao FEPAC na forma e no prazo determinados por este Termo e pela
notificagcao respectiva, quaisquer valores devidos pelo PROPONENTE;
b) pela aplicagcédo da terceira adverténcia;

IV — declaragéo de inidoneidade participagdo em Edital de Incentivo, Chamamento Publico e
celebracdo de contrato com 6rgaos e entidades de todas as esferas de governo, enquanto
perdurarem os motivos determinantes da puni¢do ou até que seja promovida a reabilitacdo
perante a propria autoridade que aplicou a penalidade, que sera concedida sempre que o
responsavel ressarcir a administracédo publica pelos prejuizos resultantes e apds decorrido o
prazo da sang¢ao de suspensao temporaria, caso também aplicada, e especialmente nas
seguintes hipéteses:

a) nao comprovacao da correta aplicagdo do incentivo, por dolo, por desvio do objeto ou
recursos, especialmente nas seguintes hipoéteses:

b) ndo apresentacao da prestagao de contas dentro do prazo previsto na subclausula 5.1,
com a tolerancia admitida na alinea b da subclausula 9.1.1 supra;

c) rejeicdo da prestacdo de contas pela constatagdo de dolo, desvio do objeto ou recursos,
ou, conforme justificativa do Nucleo de Incentivo a Cultura ou da Comissao Julgadora de
Projetos, pela falta que tenha relevante gravidade ndo prevista nos itens anteriores;

d) ndo realizagao do projeto.

9.2. Além das penalidades previstas na subclausula 9.1., o descumprimento das obrigagbes
assumidas acarretara, conforme o caso:



| — o recolhimento ao FEPAC do valor total recebido a titulo de incentivo, devidamente
atualizado, no prazo de quinze dias do despacho que o determinar, nas seguintes
hipoteses:

a) quando nao for apresentada a prestacdao de contas dentro do prazo previsto na
subclausula 5.2, com a tolerancia admitida na alinea b da subclausula 9.1l supra;

b) ndo realizagao do projeto;

c) recolhimento ao FEPAC das despesas glosadas.

Il - a inscrigdo no Cadastro Informativo Municipal — CADIN MUNICIPAL;

lll - comunicagédo do fato ao Ministério Publico, quando houver indicio de crime ou ato de
improbidade.

CLAUSULA 10 — Recursos

Do despacho que rejeitar a prestacdo de contas, aplicar penalidades ou determinar o
recolhimento de qualquer valor cabera recurso ao Secretario Municipal de Cultura, no
prazo improrrogavel de quinze dias contados do primeiro dia util apés a da data da
publicacdo no D.O.C.,, o qual devera ser protocolado na Secretaria Executiva da CAAPC,
no endereco constante do predmbulo deste edital, de segunda a sexta-feira, no horario das
10:00 as 16:00 horas.

10.1.1. Sendo interposto recurso, o érgao que emitiu o parecer que fundamentou a decisao
— Nucleo de Incentivo a Cultura ou Comissao Julgadora de Projetos — devera manifestar-se
sobre o teor do apelo e encaminha-lo para reapreciacao do Secretario Municipal de Cultura
que podera rever a decisao;

10.1.2. A decisao do recurso previsto no item 8.3, encerra a instancia administrativa.
CLAUSULA 11 - Disposicgoes Finais

O PROPONENTE declara-se ciente de que todos os valores devidos e nao recolhidos ao
FEPAC serao objeto de cobrancga judicial e, nessa condigao, incidirao sobre eles todos os
consectarios legais, verbas sucumbenciais e honorarios advocaticios de 20% sobre o total.

Fica eleito o Foro da Comarca de S&o Paulo, mais precisamente o juizo privativo da
Fazenda Publica, para dirimir eventuais controvérsias oriundas do presente termo, com
renuncia de outros eventualmente privilegiados.

E por estarem livremente justos e acordados, cientes das obrigacées contraidas e das
consequéncias de sua inobservancia, assinam o presente instrumento em 3 (trés) vias de
igual teor e forma, na presenga de duas testemunhas, obrigando-se por si e por seus
sucessores.



Sao Paulo, 16 de abril de 2020

(SECRETARIA MUNICIPAL DE INSTITUTO DA OPORTUNIDADE
CULTURA) SOCIAL
PROPONENTE

Kelly Christine Barbosa do Valle Lopes
RG 242823014, CPF 194.595.108-76

Testemunhas:

Carolina Bernardes da Costa Lima Helena Schweinberger
RG 27.033.221-2 CPF 004.123.109-02
CPF 336.576.178-09

Salomao Carlos da Silva Cunha Lima
CPF 014.493.174-56
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PROJETO: CULTURA DIGITAL E JUVENTUDES — CONEXOES PERIFERICAS

Protocolo (n° ISP): 2020.06.19/01738 Tipo: Pessoa Juridica Cooperativa: Nao
Valor do projeto: R$ 591.230,04 Renuncia Fiscal: 100%

Dados de pessoa juridica

Razao social: INSTITUTO DA OPORTUNIDADE SOCIAL

CNPJ: 02.449.283/0001-89

CCM:

Enderec¢o: Avenida General Ataliba Leonel, 245 Santana, Sao Paulo - SP, CEP 02033-000
Telefone: (11) 2503-2617 /

Email: helena@ios.org.br

Cooperativa: Nao

Dados do representante legal

Nome: Kelly Christine Barbosa do Valle Lopes

CPF: 194.595.108-76

RG: 242823014

Enderec¢o: Rua Francisco Portinari, 135 CASA C LOTE C4V Porta do Sol, Mairinque - SP, CEP 18120-000
Telefone: /

Email: kellyc@ios.org.br

Genero: Feminino

Etnia: Branca

Ja participa de algum projeto de lei? Se sim, qual? Nao

Dados do projeto

Nome do projeto: Cultura Digital e Juventudes — Conexdes Periféricas
Area de atuagado: Cultura digital
Tags: Formagao; Juventude; Periferias

Resumo do projeto: O projeto ‘Cultura Digital e Juventudes — Conexdes Periféricas’ visa capacitar 80 jovens da
periferia de Sdo Paulo para a cultura digital por meio de um curso que abrange desde conhecimentos em
linguagem, comunicagao e expressao até técnicas de programacgao, ilustragéo digital e utilizagdo de softwares.
O objetivo é facilitar a entrada desses jovens no mercado de trabalho de economia criativa e tecnologia, além de
reforgar conteudos escolares a fim de preencher possiveis lacunas educacionais.

Curriculo do proponente: Entidade Beneficente de Assisténcia Social certificada pelo CEBAS, o Instituto da
Oportunidade Social (I0S) atua ha 22 anos na formagao profissional gratuita e na promogéo da empregabilidade
de jovens e pessoas com deficiéncia. A entidade forma profissionais que trazem em sua bagagem, além do
conhecimento técnico e capacitacao teodrica, competéncias comportamentais como cuidado com as relagoes,
respeito as diferengas, trabalho em equipe e solugéo criativa de problemas. A misséo da instituicdo é apoiar e

smcsistemas.prefeitura.sp.gov.br/promac/pdf/pdf_teste.php?tipo=2&projeto=1738&pessoa=1771
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monitorar a empregabilidade e a formagao de jovens e pessoas com deficiéncia, transformando-os em agentes
modificadores de suas comunidades. 1998 - 2003 Fundagdo do I0S; Novas Unidades implantadas; Prémio
Cidadania Brasil de Exportagéo. 2004 - 2007 Insergéo dos novos cursos: Administrativo | e Il; Ernesto Haberkorn
convoca alunos de Desenvolvimento Profissional e Administrativo (DPA) para entrega do livro MSA (Microsiga
System Administrator); IOS 101. 2008 - 2010 Nova Diretoria assume o IOS; Novo modelo de curso ¢ inserido no
IOS com Software ERP; Melhor infraestrutura: maquinas novas e aulas com Datashow; Microsiga Protheus
instalado nas maquinas do I0OS; Inser¢gdo das aulas de extensado: Portugués, Matematica e Workshops; 1a
Semana da Responsabilidade Social; Qualificagdo como OSCIP — Organizacdo da Sociedade Civil de Interesse
Pudblico pelo MJ; Implantacdo da area de Empregabilidade: 10 Aluno empregado no novo modelo; Registro no
CMDCA - Conselho Municipal dos Direitos da Crianga e do Adolescente; Inicio do Programa de Capacitagéo
para pessoas com deficiéncia e formagao da primeira turma. 2011 - 2013 Criagdo do Programa 10S Aprendiz;
Inauguragao do Nucleo IOS, sede do Instituto em S&o Paulo; Registro no COMAS — SP — Conselho Municipal de
Assisténcia Social; Novas Unidades em Joinville e Belo Horizonte. Inauguragdo das Unidades Jardim ngela,
Jabaquara e Pirituba; 1a Mengdo Honrosa da Secretaria dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia;
Reconhecimento como Tecnologia Social pela Fundagdo Banco do Brasil; 1a Participagdo na Reatech (Feira
Internacional de Tecnologias em Reabilitagao, Inclusdo e Acessibilidade); Vencedor na categoria “Destaque em
Sustentabilidade” no 3o Prémio Instituto Pré-Cidadania (ICP) de Responsabilidade Social; Mengdo Honrosa no
30 Prémio de Reabilitagdo Profissional concedido pelo Centro Brasileiro de Seguranga e Saude Industrial —
CBSS; Convénio com a Secretaria Estadual da Educagéao para divulgagéo dos cursos do 10S. 2014 - Principais
destaques Implementacdo do novo modelo de planejamento estratégico do I0S, desenvolvido com o apoio do
Instituto para o Desenvolvimento do Investimento Social (IDIS), utilizando a ferramenta de gestdo BSC (Balance
Score Card); Crescimento de 51% na captagéo de recursos via investimento social privado e pela prestacdo de
servicos sociais; Implementacao do Boletim de Comunicagédo Interna para alunos e participantes (#blOS);
Alcance de indice de Empregabilidade de 66%; Inicio do desenvolvimento deste Relatério Anual,0 primeiro
Relatério do 10S baseado nas Diretrizes GRI, iniciativa importante para ampliar sua transparéncia e governanga;
Profissionalizagao da gestédo no Instituto, promovendo melhorias nos processos administrativos e de auditoria;
Inauguracado das Unidades 10S Jabaquara(1o semestre) e Pirituba (20 semestre), ambas em Sao Paulo — SP;
Conquista dos patrocinios da Fundagao Salvador Arena, Instituto HSBC de Solidariedade e da PromonLogicalis;
Criagao da area de Inovagao, com foco no desenvolvimento de solugdo de Ensino a Distancia (EAD), dentro da
area Educacional do IOS; Aprovagédo do Programa IOS Aprendiz nas filiais Rio de Janeiro, Belo Horizonte e
Joinville. Formagao da area de Recursos Humanos e reestruturacdo das areas de Infraestrutura e Tecnologia,
Comunicagao e Relagdes Institucionais, para melhor governanga dessas atividades no Instituto; Migragdo do
modelo de gestdo, antes centralizado, atualmente compartiihado entre a Diretoria, Gestdo Executiva e
Coordenacgao; Primeira auditoria dos relatérios oficiais de fechamento contabeis realizado pela PwC, ano base
2013, concluido com sucesso e sem nenhuma ressalva; Implementagdo do modelo de Aprendizagem
Profissional nas Filiais: Joinvile, Rio de Janeiro e Belo Horizonte. Mais informacoes:
http://ios.org.br/index.php/sobre-o-ios/indice-gri/

Descricdo do objeto cultural e atividades propostas: O presente projeto, de realizagdo semestral, consiste
em um curso de capacitagdo em cultura digital para jovens advindos de regides periféricas. Havera duas
edigbes, preliminarmente indicadas para o primeiro e segundo semestre de 2021. Anualmente, espera-se ter
capacitado 80 alunos. Cada edi¢ao do curso contemplara 40 jovens, divididos em duas turmas de 20 pessoas. O
conteudo tera como foco o desenvolvimento da criatividade e das habilidades artisticas no ambiente virtual,
sendo composto por dois médulos: 1) Cultura Digital: Programagao, Tecnologia e Linguagens 2) Comunicagao,
Expressdo e Manifestagdes Culturais. O trabalho final sera o desenvolvimento de um site relacionado ao
mercado artistico-cultural, a exemplo de uma pagina web para divulgacao de artistas locais, site para gestao de
eventos, portfélio ou outros produtos criativos sugeridos pelos alunos e alunas. Cada turma ira cursar, durante 5
meses, 300 horas de conteldos tedricos e praticos da seguinte maneira: Modulo 1 - Cultura Digital:
Programacéo, Tecnologia e Linguagens Carga horaria diaria: 2h Carga horaria total: 134h Duragdo: 15 semanas
Local: Sociedade Santos Martires, Jardim Angela Responsavel: Instrutor O primeiro moédulo consiste no
desenvolvimento de habilidades técnicas referentes as Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao
(TDIC), formagédo que tera como pressuposto o estimulo a criatividade e a criagéo artistica por meio das
ferramentas digitais. Os alunos aprenderédo a utilizar programas como Word, Excel e PowerPoint (pacote office),
que contém recursos basicos essenciais ao mercado de economia criativa, e serdo introduzidos a légica da
programagcao a fim de se tornarem capacitados para a criagéo e interpretacao de algoritmos. O curso também ira
explorar, de maneira mais profunda, as principais linguagens utilizadas em programacgao por meio de reflexdes
sobre o funcionamento da internet. Serdo explorados conceitos que dizem respeito a criagdo e ao acesso a
sites, tais como clientes, servidores e hospedagem. Neste sentido, os jovens conheceréo a linguagem de
marcagao HTML, suas principais tags e funcionalidades. Serédo instruidos a compreender de que forma o CSS
pode tornar um site visualmente mais atrativo e melhorar a experiéncia do usuario. Além disso, entrardo em
contato com a linguagem de programacéao JavaScript, a fim de adquirir habilidades para tornar uma pagina web
mais interativa. Vale destacar que todo o conteudo técnico, essencial para introdugdo dos beneficiados ao
universo da cultura digital, tera como abordagem principal o mercado de economia criativa, visando a
capacitacao profissional completa desse publico. Conteido complementar - Médulo 1 Quantidade: 5 workshops
Carga horaria média: 2h cada Local: Sociedade Santos Martires, Jardim Angela Responsaveis: Facilitadores
Como complemento as aulas ministradas pelo instrutor do moédulo 1, serdo convidados profissionais
especialistas em economia criativa e tecnologia para ministrar 5 workshops sobre técnicas e ferramentas que
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permitem, sobretudo, a atuagdo criativa no meio digital. O intuito € aprofundar nogbes basicas trabalhadas ao
longo do modulo. Dos 5 workshops planejados, 3 ja possuem tematicas indicadas preliminarmente. As outras
ainda serao pensados pelo instrutor em parceria com os facilitadores e a coordenagao educacional do I0S. Os
temas ja definidos preliminarmente sao: - llustragdo Digital. Objetivo: promover a familiarizagdo com softwares
que permitem o design grafico e a ilustragdo digital. Serdo utilizados softwares livres como CorelDRAW,
Inkscape e GIMP. - Diagramagédo, editoragdo e edigdo de imagens. Objetivo: capacitar os estudantes a
produzirem materiais como curriculos, e-books, portfélios, apresentagdes comerciais, diarios de bordo etc. Serao
abordados temas como hierarquia de elementos, alinhamento e cores. Os softwares utilizados serao de licenga
aberta, como Scribus, CoreIDRAW e Inkscape. Para o tratamento de imagens, sera utilizado o GIMP. -
Estilizagdo com CSS3. Objetivo: realizar a estilizacdo de uma pagina web, utilizando as informagdes ja
aprendidas sobre a linguagem CSS e sobre a disposicao de elementos em uma pagina (diagramagao). Os
alunos aplicarao os codigos CSS em outro arquivo HTML a fim de entender os mecanismos de geragéo de sites,
0 que servira para o posterior desenvolvimento do Trabalho de Conclusao de Curso. Mdédulo 2 - Comunicagao,
Expressao e Manifestagdes Culturais Carga horaria diaria: 1h30 Carga horaria total: 100h Duragdo: 15 semanas
Local: Sociedade Santos Martires, Jardim Angela Responsavel: Pedagogo Neste moédulo, os estudantes
entrardo em contato com definicdes basicas de texto e comunicagdo a fim de compreender o arcabouco
conceitual que localiza a programacgao e as tecnologias como novas formas de linguagem e expresséao cultural.
Serao ministrados conteudos como “o que é uma lingua, o que é um texto” e seus desdobramentos, bem como
aulas especificas relacionadas aos elementos de uma narrativa e aos géneros criativos, como crénica e charge.
O objetivo é que, posteriormente, os jovens possam aplicar as nogdes de criatividade e comunicagédo para o
desenvolvimento de produtos digitais. Esse modulo faz parte da metodologia ja aplicada pela instituigao
proponente, por meio da qual os conteudos técnicos especificos costumam contar com uma formacgao
complementar. Neste caso, optou-se pela formagédo em Linguagem e Expresséao, visando incentivar a produgao
artistica e textual dos beneficiados pelo projeto, estimulando sua criatividade e capacidade cognitiva. Aléem
disso, entende-se que a formagao textual basica e criativa é essencial para a posterior insergdo deste publico no
mercado de trabalho. Conteudo complementar - Médulo 2 Quantidade: 2 workshops Carga horaria média: 1h30
cada Local: Sociedade Santos Martires, Jardim Angela Responsavel: Pedagogo Esta frente também tera uma
parte complementar em formato de workshops, ministrados pelo proprio pedagogo, para aprofundamento de
tematicas consideradas relevantes a formagao criativa e cognitiva desses jovens. As tematicas indicadas
preliminarmente sdo: - Storytelling: A arte de contar uma histéria. Objetivo: conhecer os elementos de uma boa
histéria e emprega-los na comunicagédo de algum produto ou instituicdo por meio das plataformas digitais. Os
alunos trabalhardo na comunicacdo de artistas, obras de arte, eventos, marcas, instituicbes ou produtos. -
Escrita criativa: Da literatura ao RAP, a palavra como expressao. Objetivo: incentivar o uso de textos escritos e
orais como forma de expressédo, mostrando a versatilidade e o poder da linguagem por meio de um resgate
histérico que passa desde a literatura até a origem do RAP, sigla em inglés para Rhythm and Poetry (Ritmo e
Poesia). Os alunos serdo incentivados a utilizar a palavra para expresséo propria e de produtos, marcas ou
instituicbes. Além disso, a pedagoga ou pedagogo responsavel por conduzir o modulo realizara atividades de
carater comportamental, a fim de aprimorar nogdes importantes dentro do meio profissional e para uma melhor
relagdo interpessoal dos individuos. Alguns exemplos das tematicas previstas sdo: Etica e Postura, Marketing
pessoal, Hierarquia e Autonomia no Trabalho, Tecnologia e Redes Sociais, entre outros. E importante destacar
que ambos os mddulos abordardo elementos basicos de programacao e de producéo textual, uma vez que o
publico que se pretende beneficiar necessitara do aprendizado basico para inser¢do progressiva nas tematicas
propostas. Os dois irdo compor a grade de aulas semanal, de acordo com cronograma enviado anexo. Trabalho
de concluséo de curso Carga horaria: 66h Duragéo: 4 semanas A fim de direcionar o conhecimento adquirido
para a elaboragdo de um produto final, que permitira a aplicagéo e avaliagdo das habilidades, o trabalho de
conclusdo do curso sera o desenvolvimento de um site. Os alunos deverdo empregar criativamente as técnicas
apreendidas para garantir o design, a interatividade e o funcionamento da pagina web. Prioritariamente, o site
devera relacionar-se a algum produto ou obra artistica, a realizagdo de eventos ou outras atividades culturais.
Ressalta-se que tanto a orientagao para este trabalho quanto as aulas e workshops que integram os mddulos
serao oferecidos em periodo noturno, a fim de abarcar o maior nimero possivel de jovens que, muitas vezes,
possuem horarios limitados devido aos periodos escolar e de trabalho. Contrapartida Além disso, o IOS ira
oferecer, como contrapartida, um curso a professores de escolas da regido do Jardim Angela, distrito em que
esta localizada a sede da Sociedade Santos Martires - onde serdo realizadas as atividades. A agao,
devidamente explicada no campo contrapartidas, visa inserir os proprios professores da rede publica de ensino
no contexto da cultura digital, a fim de que eles possam transmitir esses conhecimentos a seus respectivos
estudantes. A finalidade é aprimorar suas habilidades para o uso de ferramentas digitais, o que se espera que
possibilite maior inovagdo e aproveitamento das aulas. As oficinas serdo executadas aos sabados devido a
disponibilidade de horarios dos profissionais. Serdo realizados 8 encontros por turma, sendo que havera 3
turmas ao longo do ano. Ao todo, 60 professores serao contemplados pelas oficinas. Esta contrapartida sera
coordenada pela coordenadora educacional do projeto. Assim como ela, outros profissionais do I0S integram
uma equipe voltada ao apoio educacional e psicossocial, conforme apontado no orgamento. Essa equipe atuara
no decorrer do curso, oferecendo suporte aos jovens e aos professores que participardao das oficinas,
considerando toda expertise acumulada pela instituicdo em seus 22 anos de atuagao na area da educagao.

Objetivos Gerais: Promover a capacitagao de jovens e adultos da periferia de Sdo Paulo com foco em cultura

digital, desenvolvendo suas habilidades criativas e visando a inser¢gdo no mercado de trabalho. Oferecer suporte
para que professores da rede publica de ensino possam acompanhar o desenvolvimento das tecnologias
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digitais, de maneira a aprimorar suas habilidades e se conectar ao universo da cultura digital. Reduzir as
desigualdades socioeconémicas por meio de capacitagdo profissional de jovens bem como da formagéao
continuada de professores da periferia paulistana, impactando diretamente no desenvolvimento de suas proprias
comunidades.

Objetivos Especificos: Realizar 2 edi¢des do curso com 300 horas que beneficiardo diretamente 80 jovens e
adultos de 16 a 29 anos em situacéo de vulnerabilidade socioecondmica. Promover o acesso a conhecimentos
de cultura digital como nogdes de programacéo, utilizacdo de softwares, comunicagao e expressdes artisticas.
Contratar profissionais com conhecimentos especificos em arte e cultura digital para ministrar workshops e
atividades complementares da capacitagdo. Realizar 3 ciclos de oficinas de insercdo a cultura digital,
capacitando cerca de 60 professores da rede publica de ensino como contrapartida do projeto. Incentivar a
entrada dos jovens no mercado cultural por meio do desenvolvimento de habilidades essenciais na economia
criativa.

Justificativa do projeto: Cultura € um conceito amplo que possui diversas interpretagdes filosdficas,
sociolégicas e cientificas. Em artigo para a Revista Ibero-Americana de Estudos em Educagao, a professora
Magda Pischetola e a pds graduanda Bruna Damiana Heinsfeld, da Pontificia Universidade Catdlica do Rio de
Janeiro (PUC-Rio), baseiam-se nos estudos de Néstor Garcia Canclini, um dos mais renomados antropélogos
contemporaneos, para definir a cultura enquanto um conjunto residual que deriva das estruturas sociais,
representando-as simbolicamente e sendo, inclusive, capaz de altera-las dialeticamente. De acordo com esta
linha interpretativa, todas as relagbes sociais perpassadas pelas relagbes humanas produzem valores que
fundamentam os rituais tipicos de cada sociedade. Nas palavras das pesquisadoras, “o valor simbdlico dos
objetos materiais e das a¢gdes humanas é criado através dos processos de significacdo e ressignificagéo social”.
Neste sentido, é notavel o quanto as novas Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo alteraram e
seguem alterando as dinamicas profissionais, educacionais e interpessoais na sociedade contemporanea. Junto
a essas mudangas praticas, ocorrem também transformacgdes culturais profundas. Por isso se faz tdo importante
promover a educagao de jovens e adultos na cultura digital. Além de proporcionar um melhor aproveitamento
dos recursos técnicos, essa educagao deve fazer refletir acerca do impacto tecnoldgico na saide pessoal e nas
relacdes dos cidadaos perpassadas pela comunicagéo. Estes sao objetivos que o presente projeto visa alcangar,
por meio de um curso de formagao para a inclusdo de jovens e adultos de comunidades periféricas no universo
da cultura digital. A finalidade € que o conhecimento técnico e o conteudo complementar proposto ajudem a
reduzir possiveis defasagens quanto a entrada no mercado de trabalho. No entanto, é importante frisar que,
para além da inclusédo na cultura digital propriamente dita, o curso preza pela utilizagdo dos recursos virtuais em
prol da economia criativa. Isto quer dizer que, em ambos os modulos descritos, 0s conhecimentos serdao
direcionados para a criagdo de produtos pensados de maneira artistica, criativa e inovadora. O direcionamento
se deve a constatagdo de que o mercado artistico-cultural € um dos setores mais mutaveis em relagdo a
inclusao de novas tecnologias. Um exemplo claro é a adaptagdo a que diversos artistas e produtores culturais
estdo tendo que se submeter neste momento de pandemia por conta da COVID-19. A tecnologia e as artes tém
se mostrado grandes aliadas para o enfrentamento da crise de saude que estamos experienciando, mas néo so.
De maneira geral, possuir nogoes estéticas e semidticas é, nesta era de estimulos constantes e imagéticos,
imprescindivel para o desenvolvimento de atividades em qualquer setor do mercado profissional. Por isso, a
criatividade se faz uma habilidade necessaria. E valido destacar também que o publico-alvo do presente projeto
abrange jovens e adultos entre 16 e 29 anos, visando sua capacitagdo e posterior inser¢gdo no mercado de
trabalho da economia criativa e tecnologia. A faixa-etaria selecionada contemplara o publico ja atendido pela
instituicdo proponente, além de ex-alunos que buscam novas oportunidades de evolugédo profissional e
especializagao na area cultural. Visando uma real consolidagdo desses aprendizados, o curso ‘Cultura Digital e
Juventudes — Conexdes Periféricas’ possui ainda uma contrapartida direcionada a inclusao digital de
professores da rede publica de ensino. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) determina que “é na
aprendizagem, na pesquisa e no fazer artistico que as percepgdes e compreensdes do mundo se ampliam no
ambito da sensibilidade e se interconectam em uma perspectiva poética em relacdo a vida, que permite aos
sujeitos estar abertos as percepgdes e experiéncias, mediante a capacidade de imaginar e ressignificar os
cotidianos e rotinas”. Tais diretrizes voltadas a criatividade no contexto escolar devem levar em conta diversas
linguagens que contemplam aspectos gestuais, visuais, espaciais, sonoros e teatrais, todos eles em processo
de transformacgao devido ao desenvolvimento de recursos como a ilustragao digital e os conteudos audiovisuais.
Ainda segundo o documento, “muito por efeito das novas tecnologias da informagédo e da comunicagao (TDIC),
os textos e discursos atuais organizam-se de maneira hibrida e multissemiética, incorporando diferentes
sistemas de signos em sua constituicdo”. Essas transformagdes devem integrar o ambiente da sala de aula. Mas
como garantir que os professores transmitam estes conhecimentos aos alunos quando, muitas vezes, eles
mesmos encontram-se diante de realidades escolares conturbadas, com falta de recursos técnicos e financeiros
para a capacitagdo digital e compra de equipamentos? Pensando em contribuir para a transformagédo dessa
realidade e ampliagdo de alcance do presente projeto, o |I0S oferecera oficinas a professores de escolas
localizadas na regiao do Jardim Angela, distrito pertencente a faixa | de rendncia fiscal do PROMAC. Como
frisado pelo proprio edital do PROMAC 2020, os distritos incorporados a esta faixa possuem baixos indicadores
da Dimensdo Educacdo do Iindice de Desenvolvimento Humano Municipal - IDHM, de modo que se faz
necessario um esforgo conjunto para a reducéo das desigualdades educacionais que, também de acordo com o
documento da Secretaria Municipal da Cultura, impactam e sdo impactadas diretamente por acdes de cultura.
Ressalta-se a relevancia do local que sediara o curso, a Sociedade Santos Martires. Trata-se de uma
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associagao civil sem fins lucrativos que, desde a década de 80, propde-se a atender as demandas da populagdo
do Jardim Angela e dos bairros vizinhos, considerados parte da regido chamada de “tridangulo da morte” devido
ao alto nivel de violéncia e vulnerabilidade social. Inserida neste contexto, a associagéo, que é parceira do 10S,
realiza aproximadamente 4.500 atendimentos diretos e 16.000 atendimentos indiretos por més, contribuindo
para gerar oportunidades profissionais e de vida a periferia de Sao Paulo. Seu trabalho é centrado sobretudo no
desenvolvimento sustentavel da regido, na inclusédo social e no fomento a espagos como o Férum em Defesa da
Vida, Féruns de Assisténcia Social, Movimentos de Moradia etc. Por fim, o I0OS atua ha mais de duas décadas
na capacitagdo e na formagéao profissional de jovens, bem como na area da educagao. Ao longo dessa trajetoria,
desenvolveu diversas parcerias e conta com uma rede sdlida de instituicbes e empresas que apoiam seu
trabalho. Como exemplo, enviamos anexas a cartas de intengédo de incentivo da ACCESSTAGE TECNOLOGIA
S.A., da Intelie Solugdes em Informatica SA e o termo de cooperacgdo entre o I0S e a TOTVS, considerada uma
das maiores empresas de desenvolvimento de software de gestao do pais.

Plano de Trabalho

Realizar 2 edigdes do
curso com 300 horas
que beneficiarao

diretamente 80 jovens e|Divulgacao do curso
adultos de 16 a 29 anos|para preenchimento

em situagao de
vulnerabilidade
socioecondmica

Promover o acesso a
conhecimentos de
cultura digital como
nocgodes de
programacao, utilizacdo
de softwares,
comunicagao e
expressodes artisticas

Contratar profissionais
com conhecimentos
especificos em arte e
cultura digital para
ministrar workshops e
atividades
complementares da
capacitacao

Realizar 3 ciclos de
oficinas de insergéo a
cultura digital,
capacitando cerca de
60 professores da rede
publica de ensino como
contrapartida do projeto

contratar equipe que
atuara no projeto.

Profissional de
Comunicacéo e

. Geragéao de
das vagas oferecidas Contetdo
Definigdo: Definir
conteudo do curso, Gestao

planejando o escopo de |Administrativa e

todo o semestre de Financeira,
forma detalhada juntos |Instrutor e

aos profissionais Pedagogo

contratados
Pedagogo,
instrutor e
facilitadores;

Execucédo da Apoio .

L educacional e

capacitacao semestral . o
psicossocial;
Gestao
Administrativa e
Financeira

Curadoria e selecao de

profisisonais

capacitados Gestio

(facilitadores) de acordo
com plano de trabalho

definido junto aos Financeira
demais envolvidos no
projeto

Gestéao

Preparacgao: Planejar
cronograma de
encontros, divulgar
turmas e preparar
conteudo

Financeira,

Geracgao de
Conteuido

Administrativa e

Administrativa e

Profissional de
Comunicagéo e

Objetivo Especifico Atividade Responsavel Produto Etapa
Planejamento: Planejar
cronograma geral de
execugao e cronograma Gestso Cronograma geral,
de s . fornecedores . ~
i . Administrativa e o Pré Producao
desembolso/financeiro, Financeira contratados e inicio do
pesquisar, negociar e projeto

Preenchimento das

vagas do projeto Pré Produgao

Plano de trabalho

Pré Producao
semestral

Capacitacido semestral
sobre sobre Cultura
Digital: Programacéo,
Tecnologia e
Comunicagéo; e
Linguagem e
Expressao (2 turmas)

Producéo

Workshops

Pré Producéao
complementares

Cronograma geral,
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contratados e inicio do
projeto
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Objetivo Especifico Atividade Responsavel Produto Etapa
Facilitadores
das oficinas; Oficinas para 60
Execucédo da Apoio professores da rede Producio
Contrapartida Educacional e |publica de ensino (3 ¢
Apoio turmas de 20 pessoas)
Psicossocial
Site final criado a partir
Pedagogo, das técnicas de
instrutor e programagao e
Planejamento do facilitadores; criatividade, voltado a Producio
trabalho final Gestéo promogao/divulgagao ¢
Administrativa e |de algum produto
Financeira cultural ou de
economia criativa
Pedagogo,
. instrutor e
Incentivar a entrada dos facili )
. acilitadores;
jovens no mercado Gestio
cultural por meio do Administrativa e Curso Cultura Digital e
desenvolvimento de Execucédo do curso Fi o Juventudes — Produgéao
o - inanceira; ~ e
habilidades essenciais Apoio Conexoes Periféricas
na economia criativa . )
educacional;
Apoio
psicossocial
Relatérios (chamadas,
Gestéo cadastros de alunos,
Avaliacao do curso: Administrativa e |especificacoes
gestéo educacional e  |Financeira; socieconOmicas de Pds Producgao
de dados Apoio cadastro, entrega de
educacional materiais, entrega de
uniformes, etc)
Local
Publico
Local estimado Enderec¢o
Sociedade Santos 140 Rua Luis Baldinato, 9 Jardim Soénia Regina, Sao Paulo - SP, CEP
Martires 04935-100

Publico de Alvo: O publico alvo s&o jovens de 16 a 29 anos, moradores da periferia de Sao Paulo, que cursam
ou sdo egressos do Ensino Médio em escolas publicas. Sera dada prioridade aqueles residentes do Jardim
Angela e regido. As vagas previstas contemplam 80 jovens (40 em cada semestre). A faixa-etaria estipulada
visa alcangar o publico ja atendido pela instituicdo proponente, além de ex-alunos do I0S que possam se
interessar pela capacitagao técnica e cultural oferecida por este projeto. Também serdo contemplados cerca de
60 professores da rede publica de ensino, prioritariamente os que atuam nesta mesma localidade. As inscri¢cdes
para os alunos serdo abertas e gratuitas, realizadas presencialmente na sede do projeto. Caso ultrapassem o
numero de vagas, serdo aplicados critérios de selecdo que levam em conta renda e condigdes
socioeconOmicas. Quanto aos professores, as oficinas serdo realizadas mediante parcerias com as escolas
publicas da regido. Indiretamente, pretende-se beneficiar cerca de 1.940 pessoas, considerando o publico
diretamente atendido (140 pessoas) e o publico das escolas que serdo impactadas indiretamente por meio da
capacitacdo oferecida aos professores. Para este Ultimo, aplica-se o calculo base de que cada professor
capacitado beneficiara cerca de 30 alunos da rede publica, totalizando outros 1.800 beneficiados pelo projeto.

Contrapartida: O que se considera como contrapartida social € ao mesmo tempo um dos principios basilares do
projeto, que é a redugao das desigualdades sociais por meio da capacitagdo em cultura digital oferecida ao
publico periférico da capital paulista. O publico atendido pelo projeto sera 100% oriundo de regides da Faixa 1,
de atendimento prioritario pelo presente programa de incentivo a cultura. Como agao exclusiva de contrapartida
indicada pela legislagéo, serdo realizadas oficinas sobre cultura digital para capacitagdo de professores da rede
publica de ensino que atuam no bairro Jardim Angela (Faixa 1) e regido. Estas atividades também serao
oferecidas nas dependéncias da Sociedade Santos Martires, localizada no mesmo distrito. A atividade foi
pensada de modo a permitir que os préprios professores incentivem seus alunos a se capacitarem na area das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC), multiplicando o alcance do projeto. Com isso,
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espera-se também viabilizar a implementagéo de novos formatos, dindmicas e materiais para a preparagao das
aulas e das pesquisas pedagodgicas. Nesse sentido, estdo previstos 3 ciclos de oficinas, cada um com 8
encontros, que atenderdo aproximadamente 20 professores por ciclo. Anualmente, espera-se ter capacitado 60
professores por meio da seguinte grade preliminar de conteudos: Storytelling e criatividade: Construindo aulas
em formatos alternativos (dindmicas de apresentagao, formatos de aulas com musica, teatro, etc) Storytelling e
criatividade: Explorando ferramentas para apresentagéo visual (Canva, Power Point, Inshot, etc) Conexdao em
rede: Explorando ferramentas para chamada de video (Meet, Hangouts, Whereby, etc) Conexdao em rede:
Explorando ferramentas para realizagao de trabalhos (Google drive, Google Classroom, etc) Conexao em rede:
Explorando ferramentas e conteudos de apoio (Escola Digital - https://escoladigital.org.br/, outras) Planejamento
e implementacao: Explorando ferramentas (Trello, Slack, etc) Trabalho final: Planejamento e preparagdo de uma
aula com foco em cultura digital. Encontro final: Apresentagéo de trabalho final e feedback da capacitagao. Cada
um dos encontros, que a principio serao realizados aos sabados, tera aproximadamente 3 horas, totalizando 24
horas de capacitagao por turma, com o objetivo de desenvolver competéncias relacionadas a criatividade e
vivéncia digital para professores da rede publica de ensino. Os conteudos poderdo ser adaptados a depender
das demandas e nivel de instrugdo dos professores nas areas citadas.

Ingresso e forma de acesso: O projeto oferecera quatro turmas com 20 vagas cada, contemplando a
realizagdo de duas turmas por semestre. O acesso sera por meio de inscrigbes prévias, abertas e gratuitas,
realizadas presencialmente. A perspectiva de realizar inscrigdes online sera considerada a depender do avango
das atuais medidas de isolamento social. As vagas sdo destinadas a jovens de 16 a 29 anos de distritos
periféricos de Sdo Paulo. Devido a parceria com a Sociedade Santos Martires, que ja sedia atividades do IOS e
sediara o presente projeto, estima-se que parte do publico seja composta por jovens ja atendidos pelo
proponente e também pela instituicdo parceira. Conforme citado anteriormente, caso as inscricbes excedam as
80 vagas anuais reservadas ao curso, serao priorizados critérios socioecondmicos de selegcdo. Em relagéo a
contrapartida oferecida aos professores, as vagas do curso serdo preenchidas por meio de parceria com as
escolas publicas da regido, alcangadas via divulgacédo e contato a partir de relacionamentos ja existentes. Aqui,
a gestao do presente projeto se coloca a disposigao para acolher sugestdes da equipe do PROMAC a respeito
de quais escolas publicas possuem maior defasagem na area, de modo que fariam melhor aproveitamento das
atividades.

Democratizagao de acesso: O projeto ‘Cultura Digital e Juventudes — Conexdes Periféricas’ atua diretamente
na democratizagao do acesso ao conhecimento na area de economia criativa e cultura digital. Além de inserir
um publico socioeconomicamente vulneravel no universo das tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo
(TDIC), o formato das aulas sera pensado de maneira inclusiva, com linguagem acessivel e atencéo a forma
como os alunos reagem aos estimulos. Destaca-se novamente que ambos os mddulos propostos contam com
conteudo basico técnico e de produgado textual, visando fornecer a esse publico o conhecimento de forma
efetivamente acessivel. Além de o curso ser integralmente gratuito, o local escolhido faz parte da realidade dos
jovens e professores que compdem o publico alvo. Em vez de desloca-los de suas comunidades, ignorando
dificuldades materiais de locomogdo, o objetivo é levar estes conhecimentos para dentro da periferia,
impactando o entorno. Por fim, ao longo do curso se priorizara a utilizagdo de programas de licenga aberta,
conhecidos como softwares livres, a fim de que os estudantes e professores possam dar continuidade aos
aprendizados sem grandes impedimentos financeiros relacionados as despesas com aquisigao de licenga. Vale
destacar também que o projeto prevé custos de comunicagdo que serdao empregados para divulgagao e
mobilizagdo do publico periférico. As redes sociais do projeto e da instituicdo proponente, assim como os
materiais graficos produzidos, terdo grande papel no engajamento e acesso desse publico ao projeto proposto.

Acessibilidade: Durante todo o projeto, havera uma equipe de apoio educacional e psicossocial composta pela
coordenadora educacional, psicopedagoga, assistente social e psicéloga, que acompanhardo os estudantes
como ja acontece nos demais cursos de capacitagdo profissional do 10S. Vale destacar que este custo esta
previsto no projeto. O objetivo € que profissionais qualificados possam fornecer orientagdes aos jovens e
oferegam suporte em caso de estudantes com necessidades educacionais especiais.

Plano de Divulgagao

Plano de Divulgagao: A divulgacédo sera essencial para garantir o alcance do projeto em relagdo ao publico
alvo. O 10S possui uma base de relacionamento muito solida, composta pelas parcerias institucionais e pelos
alunos e ex-alunos que vestem a camisa da entidade, interessando-se pelos cursos e capacitagbes e
divulgando-os a conhecidos. Ainda assim, havera um grande esfor¢o para a divulgagdo via marketing digital e
redes sociais. A instituicdo entende que as redes sociais muitas vezes sédo o principal canal de acesso desses
jovens a conteudos online, de modo que é essencial investir neste tipo de material. Além disso, também sera
valorizada a divulgacao territorial. Isto incluira a confecgéo e distribuicao de cartazes e folhetos nas escolas e
em espagos comunitarios como mercados e associagbes de bairro da regido. Todos os custos referentes a
produgdo de material, bem como aos profissionais e servigos contratados para isso, estdo indicados no
orgamento do projeto.
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Material de . Onde sera
Divulgagéo Quantidade Formato veiculado/divulgado
Distribuicao fisica
Folhetos 1000 A5 (Jardim Angela)
Distribuigao fisica
Cartazes 500 A3 (Jardim Angela)
Marketing 8 Custo médio mensal de R$ 666 para investimento em |Redes sociais e
Digital impulsionamento de conteudo na internet outros canais virtuais
Ficha Técnica
Nome CPF Fungao Curriculo
Mestra em Educacéao pela Universidade de Sao Paulo (USP), é
especialista em Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), bacharel
e licenciada em Letras. Durante sua carreira lecionou literatura,
lingua portuguesa e temas transversais, foi corretora de
redacoes e elaboradora de avaliagdes em cursinhos pré-
c vestibulares e atuou em projetos educacionais voltados para
arla c AN T :
Samile oordepadora pessoas com def|C|enC|a. qutder)ou o] _prOJeto l\_lossg Lingua
Machado 363.716.358- Educ_amonal Pgrtuguesa na area d_e assisténcia social da Un|v~erS|dad_e de
Trucolo 67 (Apoio _ Sa_o Pqu_lo e foi pesquisadora no grupo de produgéo escrita e
Trindade educacional) psicanalise da Faculdade de Educagao da USP, com tema

voltado a comunidade surda. No terceiro setor ha mais de 10
anos, atualmente coordena a area Educacional do Instituto da
Oportunidade Social, onde é responsavel pelas unidades de
atendimento e também pelas equipes de produgao de conteudo,
gestao escolar, oportunidades, escritério de projetos e
psicossocial.
Alecsandra sera a pessoa responsavel pela Gestao de
Operagdes dentro da rubrica de Gestado Administrativa e
Financeira, assinada pelo IOS (anuéncia anexa). Licenciada em
Matematica pelo Centro Universitario Metropolitano de Sao
Paulo e pés-graduada em Administragdo de Empresas pela
Fundagéo Getulio Vargas, possui experiéncia de mais de uma
década na area administrativo-financeira. Atua ha mais de treze

Alecsandra Gestio anos no terceiro setor, onde implantou projetos em parceria com

Neri de 267.045.838- Admini ., empresas privadas e o poder publico com foco em educagéo

: ministrativa ; ~ .

Almeida |66 e Financeira Para jovens e geracéo de renda. E gestora do Instituto da

Meira Oportunidade Social (I0S), onde esta a frente da estratégia de
execucgao dos projetos e gerenciamento dos recursos das areas
de negodcio. Nos quase quatorze anos que integrou a equipe do
IOS, Alecsandra idealizou e realizou muito do que hoje é a
instituicao, participando da elaboragao dos conteudos dos
cursos, de treinamentos para os professores, da implantagéo do
software de gestdo educacional e do programa 10S Aprendiz.
https://www.linkedin.com/in/alecsandra-n-2b450822/

Cronograma

Pré-Producao: Produgéo: Pés-Producao: Total em Meses da Execugéo:
1 Més 12 Meses 1 Més 14 Meses

Orgamento

Locagédo
Divulgacao: Equipamentos:|de Outros:
espacos:
R$ R$ R$ R$
38.400,00/145.640,00/122.400,00/0,00

Recursos
Humanos:

Despesas

Alimentagao: Administrativas:

R$ R$

R$ 35.600,00 R$ 117.300,00 0,00122.100,00

R$ 109.790,04
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